
大砂漠

マップ特徴

峯山龍ジエン・モーランとの戦闘戦用マップ。戦闘のほとんどを「撃龍船」の上で行う。

エリア1では峯山龍と併走しながら対巨龍兵器、または直接攻撃でダメージを与えていくが、

ジエンのHPは7400までしか減らない。

エリア2は決戦ステージと呼ばれ、クエスト開始後約15分orジエン・モーランの残りHP7400

での潜り動作の後強制移動。

陸上に静止した撃龍船で迫りくる峯山龍を迎え撃つ。討伐はここでのみ可能。

下位イベントクエストでは決戦ステージに移動しない。

昼夜問わず、暑さ・寒さによるステータス異常はない。

地図は存在しない。スキル「地図常備」も無効。

ベースキャンプ

船倉。採取オブジェはなし。 

※休憩用ベッドは存在しない。 

撃龍船 (エリア 1 ･ 2共用 )

オブジェ 種別 街

スイッチ(マストの下)ギミック大銅鑼を鳴らす

スイッチ(船首) ギミック撃龍槍を起動させる

槍の棚 採取 バリスタの弾

砲弾の箱 採取 大砲の弾

砂上船 ( エリ ア 1 ･ 2 共 用 )

撃龍船を援護してくれるNPCの小型船。エリア1･2共に2隻ずつ存在する。 

拘束バリスタを撃った時に同時に撃ってくれる他、エリア2では通常のバリスタにも合わせて援

護射撃してくれる。 

ただし、エリア2では峯山龍の攻撃であっけなく爆散する。救出する方法はない上、意味も薄いの

で放っておこう。 



接触判定はなく、平然と歩いてor飛びこんですり抜けられる。 

エリア 1

オブジェ 種別
街

下位

街

上位

峯山龍の甲岩殻(蒼色の結晶)採掘

シーブライト鉱石

峯山龍の甲岩殻

峯山龍の蒼鱗

シーブライト鉱石

デプスライト鉱石

峯山龍の蒼鱗

峯山龍の甲岩殻

※峯山龍の背中に飛び乗った時に採掘可能。必ず4箇所あり、2～3回ずつ採掘できる。ジエンの攻

撃で位置ずれが起こると「何もありませんでした」となる。 

エリア 2

固有の採取オブジェはなし。 

※エリア2では峯山龍の背中に乗る事が出来ないため。 



コメント

撃龍槍は近づいてきたとき、大銅鑼は攻撃してくる直前。 

ちなみに普通にやってれば撃退はできるし、船の耐久はまったく気にしなくておｋ。 -- (名無

しさん) 2009-08-30 22:15:17 

小ネタ言うとマップは撃龍船を中心に一定範囲内表示。 

エリア2（決戦ステージ）はハンターを中心に一定範囲内表示。 -- (名無しさん) 2009-09-17 

17:02:25 

1回目の撃龍槍のタイミングは、ジエン・モーランが砂の中から出てきた時に押すとうまく

いきます（＾ｗ＾） 

-- (名無しさん) 2009-12-14 09:51:46 

2回目（決戦ステージ）の撃龍槍でジエンを当てると“英雄の証”（モンハンのテーマ曲）

が流れます！ -- (名無しさん) 2009-12-14 09:58:17 

撃龍槍を当てる場面では、大銅鑼などは一切ききません。撃龍槍しかききません -- (名無しさ

ん) 2009-12-27 22:21:12 

小ネタなんでコメントに記載。 

ちなみに決戦ステージの後ろにはロックラックの街がある。（オブジェの峯山龍の牙がある

のでわかりやすい） -- (名無しさん) 2010-02-18 20:34:35 

撃退だけのクエストは、 

ステージ2は行けない。 

討伐もあれば(☆3緊クエ)、 

ステージ2に行ける。 -- (名無しさん) 2010-04-18 14:01:29 

名

前:

コ

メ

ン

ト:

投稿

すべてのコメントを見る 



※採取アイテムの追加をコメント欄に報告する場合、 村・街・上位・下位などの区分 と、 位置

(オブジェ) を忘れずに。 

※コメント欄は質問や雑談をするところではありません。質問や雑談は掲示板で。不要なコメン

トは随時削除します 
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