
海底遺跡

マップ特徴

大海龍ナバルデウスとの戦闘専用マップ

キャンプ以外のエリアは完全な水中マップになる　水面に出て息継ぎすることは不可能

エリア3への道をふさぐ岩は爆弾、拡散弾で破壊可能。

エリア3では撃龍槍、水中用バリスタといった迎撃兵器がある

エリア3では携帯酸素玉、携帯食料がある。(場所固定)

ベースキャンプ

オブジェ種別村 / 街

納品ボックス左の崖からエリア2の開けた場所、テント右の崖からエリア2のエリア3直前まで近

道がある 

前者はナバルデウスがエリア2に侵入、後者はエリア3に追い込むまで使用不可 

前者の近道は往復可能 

エリア 1

オブジェ種別村 / 街



エリア 2

オブジェ種別村 / 街

エリア 3

オブジェ 種別 村 / 街

箱(赤) 採取 水中用バリスタ弾

エリア奥のスイッチギミック撃龍槍を起動させる

箱(白) 採取 携帯食料

箱(白) 採取 携帯酸素玉

コメント

エリア２息継ぎポイント確認。 -- (名無しさん) 2009-08-13 18:14:39 

ベースキャンプ⇒2番　となっていますが、ベースキャンプ⇔2番　です。 

行き来可能です。 -- (名無しさん) 2009-08-15 09:40:12 

エリア2とエリア3への通路を塞ぐ岩の隣にもう一つ通路を塞いでいる岩がありますが 

これは次回作以降への伏線なんでしょうか… -- (名無しさん) 2009-09-05 03:05:30 

ナバルの髭を破壊できないと、 

２と３への通路を塞ぐ岩の隣にある岩をナバルが破壊し、マップ外へ逃げられ、 

失敗となります。 -- (名無しさん) 2009-09-06 17:10:30 

2回目はチャチャが言う 

-- (名無しさん) 2009-11-09 12:44:56 

エリア3の入り口は小樽爆弾5こで破壊出来たので耐久力は50ダメージだと思わなくます。 --

(名無しさん) 2010-04-29 21:13:30 

エリア３で,水中用バリスタ弾採取可能場所２か所確認。 -- (名無しさん) 2010-04-29 22:09:37 

↑×2　攻略本には小タル爆弾のダメージは20と書かれていますが・・・。 -- (名無しさん) 

2010-08-19 13:40:14 
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すべてのコメントを見る 

※採取アイテムの追加をコメント欄に報告する場合、 村・街・上位・下位などの区分 と、 位置

(オブジェ) を忘れずに。 

※コメント欄は質問や雑談をするところではありません。質問や雑談は掲示板で。不要なコメン

トは随時削除します 
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