
スキル

スキル名
消費

SP

有効

時間
効果 備考

ローリングプラ

ス
1 30

ファイター形態でのローリングが3連続できるよ

うになる

鉄壁 2 30
防御力が2倍になり、攻撃を受けてもよろめかなく

なる

千里眼 2 60
マップ上の全ての攻撃対象をロックオンできるよ

うになる

挑発 1 60
敵の攻撃力が2倍になるが、パイロットの経験値が

2倍になる

ダッシュプラス 1 30 連続ダッシュの回数が1回増える

チャフ 1 - 追尾してきたミサイルの向きをそらせる

修理 3 -
自機と自機の近くにいる友軍機のHPを各機最大値

の5分の1回復する

アニマスピリチ

ア
6 60 一定時間友軍機全能力1.5倍

カットイン

有

ミサイル落とし 1 -
自機に接近するミサイルを迎撃する。※一部の機体

では使用不可
攻撃判定有

覚醒 6 10
すべての武装がリロードされ、攻撃の隙が少なくな

りしばらく無敵になる

無限ブースト 2 30 ブーストゲージがあがらなくなる

格闘の遺伝子 3 30 格闘攻撃力が3倍になるが、ガードできなくなる

愛・おぼえてい

ますか
3 45

ゼントラン系兵器とゼントラーディ搭乗機の全能

力が弱まって、他の兵器が強まる

カットイン

有

サーカス飛行 1 60 飛行できない機体でも飛行できるようになる

ショックガード 2 30
敵の格闘攻撃をガードすると必ず格闘攻撃弾きが

発生する

MY FRIENDS 3 45 友軍機の全能力が1.25倍になる
カットイン

有

エース 2 30 攻撃力、スピード、ブースト量が1.5倍になる

リフレクション 3 15 ビーム系射撃攻撃を反射し、実弾攻撃を無効化する

爆撃王 2 40 弾数が1.5倍になる

スピリチア吸収 1 -
自機が発した光線に触れた敵のHPの一部を自機の

HPとして吸収する



シャロンの誘惑 3 45
敵軍の全機体の上下操縦、左右操縦がそれぞれ入れ

替わる

スキル制限

解除後

早瀬 3 30 攻撃力が3倍、防御力が半分になる
スキル制限

解除後

最後の晩餐 6 - 周囲の敵に大ダメージを与える(歌判定ダメージ)
スキル制限

解除後

マックス・ワー

ルド
6 10 自機以外の動きを止める

スキル制限

解除後

とにかくスキル出現は制限解除以外は条件ないのでポイントだけあげてりゃでます。逆に言

えばポイントあげなきゃ絶対出ないだろ・・・常識的に考えて・・・ -- 名無しさん

(2008-10-19 11:18:21)

最後の晩餐は歌撃破扱い -- 名無しさん (2008-10-19 14:00:59)

ミサイル落としが１部の機体では使用不可となっているがどの機体が該当するのだろう -- 

名無しさん (2008-11-09 19:48:13)

↑ガンポッドとか連射出来る手持ち武器持ってないやつじゃないのかな？ -- 名無しさん

(2008-11-11 17:58:19)

↑↑ウィキ内検索かけたか？普通に何機かヒットするぞ。

あれで全部ではないだろうけど、傾向を見るに大型機体or小回りの利く武器がないやつって

感じだな -- 名無しさん (2008-11-11 18:31:40)

格闘の遺伝子を使ってから格闘したら敵に火がついた。 -- デストロイド (2009-01-25

15:44:35)

あれ？もしかしてリフレクションって最強じゃね？ -- 名無しさん (2009-03-21 10:34:46)

被弾率低いファイターだと使い物にならない。無限ブーストで駆け抜けた方が強いかと。 -- 

黒猫 (2009-03-22 15:31:56)

スキル解放しているのに埋まりません -- 名無しさん (2009-07-04 20:33:04)

解放後にさらにスキルポイントが必要なのかな？ -- 名無しさん (2009-08-28 00:23:09)

うむ必要だぞ！ポイントは最大９９９９９まで貯まりそして最後にマックスワールドだ！

さぁ学習美だ！ -- ガビグラ (2009-08-31 00:52:30)

EXミッションとPLUSのフライトテスト以外は「修理」でSSとりました。ミッション終了

してもオペレータの話をスキップせずにスキル発動させればゲージ次第ですが修理が間に



合ってHPボーナスを稼げます -- 名無しさん (2009-10-01 14:31:40)

俺的に考えて最強はマックス・ワールド。　リフレクションや修理で持久戦よりマックス・

ワールドで機体や弾の動きを止めたほうが撃破しやすいし回避もしやすいし一番良いだろ

・・・。問題はゲージを6つ全部使用する故に使用不能時間が長い事だがな。 -- エクス

(2009-12-15 23:21:51)

↑確かに最強なんだが、ドッグファイトとして面白くない可能性はある。特にシングルプレ

イだと -- 名無しさん (2010-01-21 01:28:37)

マックスワールド意外と簡単にでました　　アリガトー -- 名無しさん (2010-05-07 14:35:29)

ローリングプラスって意味無いと思うんですけど -- 名無しさん (2010-05-07 14:36:12)

マクロス最高。 -- 名無しさん (2011-06-11 04:09:24)

ヒント・ローリングしてる間は当たり判定無し -- 名無しさん (2011-06-11 17:54:44)

歌系機体には鉄壁がお勧め。ダウンしないので発動⇒即ダウン⇒即終了⇒リロード待ちとな

るのを防げる。 -- 新庄雷鳥 (2011-09-04 16:37:23)
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