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すべてのコメントを見る 

wiki内を見てもわからなかったので、質問させてもらいます。　全てのアーケードコースのEX、もしくはクリア後のデビルガン
ダム戦でコンティニューした場合、EXステージには行ったことになるのでしょうか？ -- (名無し) 2010-02-24 22:34:26 

アルティメット難度８GCO０％ザク改でクリアｗｗ -- (edy) 2009-11-23 23:06:20 

マンコ -- (マンコ) 2009-11-23 12:21:12 

デフォ設定だが、ストライクでアルティメットクリアぁぁぁ。NEXTPLUSに向けて思い残すことは無し！ -- (名無し) 2009-11-14
01:20:20 

陸戦型や試作１号機のメイン武器のラグみたいなのは仕様なんですかね？ボタン押してるのに反応ない時があります、他の機

体の時は気にならないのですが・・ -- (G) 2009-11-12 06:08:27 

スコアの文字色がオプションのゲーム設定で変わるのは知ってるが、何をどう変えたら弱判定、強判定なんだ？GCO増加0％が
白だったんで気になった -- (名無しさん) 2009-11-11 12:59:08 

レベル1だけどエクシアでアルティメットクリア出来たぁぁぁぁ -- (名無しさん) 2009-11-11 04:10:58 

もし受け身されなかった場合は(地上ぎりぎりでスタン→補正切れ待ち)→空N、射撃横派生で350前後入ります。タイマンで十
二王方牌がかかった場合にはなかなか狙えると思います -- (名無しさん) 2009-11-02 04:06:08 

十二王方牌→デッドリーウェイブ→相手が受け身して着地→帰山笑紅塵(地上スタン)→スタンぎりぎりまで待ち→地上N4段
横派生で明鏡止水時のダメージが650越えたことを確認。戦力補正は入ってません。根性補正無しだと500ぎりぎり越えるくら
いです -- (名無しさん) 2009-11-02 04:03:09 

なんか後格闘やりずらいんですけど・・・ -- (名無しさん) 2009-09-25 07:58:49 

このwiki必要なくね？ -- (名無しさん) 2008-10-24 01:23:38 

いつか必要になると思うが、それなら＠wikiはオススメできないなぁ -- (名無しさん) 2008-10-26 13:10:12 

百式は出るらしいですよ！ -- (名無しさん) 2008-10-31 00:05:05 

アケ版Wikiの編集者の一人ですが、こちらに合流しませんか？ご検討をお願いします。 -- (名無しさん) 2008-11-12 17:50:24 

ディスティニー×　デスティニー○　トップより -- (名無しさん) 2008-11-12 21:03:32 

ぶっちゃけこのwiki使われてないんで合流お願いします -- (名無しさん) 2008-11-12 21:41:22 

合流合流うるさすぎ。PSP版独自要素もあるんだからこのままでもいいだろ -- (名無しさん) 2008-11-18 11:22:34 

このwiki見づらいし。合流に賛成 -- (名無しさん) 2008-11-18 16:37:02 

合流！合流！ -- (名無しさん) 2008-11-19 03:45:35 

誰も編集しないもんなここ。迎えていただけるならぜひ。 -- (名無しさん) 2008-11-19 11:24:09 

試作1号機は2000だと何度いえばいいんだろう -- (名無しさん) 2008-11-20 00:01:10 

PSPアーケード簡単すぎ・・・・・ -- (名無しさん) 2008-11-20 00:54:20 

1号機1000、1号機Fb2000で合ってるんじゃないか？ -- (名無しさん) 2008-11-20 09:14:33 

ディスティニー×デスティニー○　←バカがｗｗｗｗｗｗ同じだからｗディス(this)はデスともいう。結局はおなじ。ディーのこ
デーともいうだろｗお前ゆとり以下だなｗカプルはターンＸに変えて欲しい -- (うほい) 2008-11-20 13:11:18 

1号機もＦｂもコスト2000で間違いない。1号機の時も耐久600だから意外と生き残れるｗ -- (名無しさん) 2008-11-20 13:12:44 

編集しないこのwikiは必要ない -- (名無しさん) 2008-11-20 13:16:09 

デスティニーの格闘CSは上下補正が弱いんじゃなくて、上下にも曲がるから・・・。ここほんとにwikiかよ・・・。ちゃんとし
た情報提供しろよ。 -- (デスティニーの格闘CSは上下補正が弱いんじゃなくて、上下にも曲がるから・・・。) 2008-11-20 14:46:01 

自分で曲げろってことで。ついでにいうと、後格闘はシールド。通常のシールドが消えた際はビームシールド発動。特射につい

ては着地時再チャージ開始、発動してマップの半分程度移動可能で一部格闘が変わる。 -- (デスティニー) 2008-11-20 16:17:05 

合併とかふざけてんじゃねーーぞ。　　　　　　　　あっちの乱れた流れを持ち込まないで欲しい。 -- (　　　　　　) 2008-11-20 20:04:30 

デスティニーはdestinyでしょ。ディスをthisとか言ってる義務教育受けていない様なのがいるねｗｗま、ディスでもデスでも
どっちゃでも良いけどｗｗ -- ( 　　　　　) 2008-11-20 20:07:14 

「義務教育受けてないようなのがいるねｗ」←いちいち自分が上ですよ発言したがるゆとり　　はいはい、オレもゆとりゆとり

-- (名無しさん) 2008-11-20 22:37:33 

機体名称はデスティニーが正解だけど、destinyの読みについてはデスでもディスでもどっちでもいいだろ。ＥＸＡＭ発動すっ
ぞ！…あと、オレも合併は反対 -- (名無し) 2008-11-20 22:44:32 

合併が反対ならここのwikiを充実させないとな、見にくいし情報ないんじゃ合併したほうがマシだ -- (名無しさん) 2008-11-21
05:54:25 

まだ発売して1日だってのに充実してないだのなんだのって、早漏どもめｗ -- (おいおい) 2008-11-21 07:49:31 

しかしいくらなんでも２０日の更新部分はないだろう・・・新手の荒しか？ -- (名無しさん) 2008-11-21 08:45:44 

デスティニーのN３段→特格が通称「デスコン」ってデスコンの意味間違えてないか -- (名無しさん) 2008-11-21 09:06:28 

アケ版にのがここより乗ってる文字数多いぞｗｗ合併しろとは言わんが荒れてるとこよりはいいと思うが。 -- (アケシズから
の使者(アーケード)) 2008-11-21 12:32:47 

適当にやってたから新ルート出たぞ -- (名無しさん) 2008-11-21 13:32:21 

新ルートとか嘘を言うでない -- (名無しさん) 2008-11-21 14:01:57 

なんで？の項目が多いんだよｗ操作・システムぐらい書けるだろうに・・・合併したほうがいいんじゃね？ -- (名無しさん) 
2008-11-21 14:13:10 

ここでブーブー言って編集する奴が居ない罠ｗ俺もだけどｗ -- (名無しさん) 2008-11-21 14:21:17 



エンブレム情報あります？今自分が出してるのは、ノーマル・ハード・アナザールート（ノーコンテニュー、EX制覇）アル
ティメットルート（ノーコンテニュー）タイムアタックルート（ノーコンテニュー『だったっけ？』）赤い彗星（タイムア

タック10:00切り）です。 -- (名無しさん) 2008-11-21 14:30:19 

ところでＵＭＤでやるにはバージョン何にアップさせればいいのだ？ -- (名無しさん) 2008-11-21 17:02:24 

管理者が何もしないので頑張る気になれない。レイアウト見にくいし、素直に合併した方がいいと俺は思うが。 -- (名無しさん) 
2008-11-21 17:13:02 

ページさえ作ってくれれば時間があるときにでも編集しようかなって気になるのにね　管理人にがんばってほしいっす -- (名
無しさん) 2008-11-21 19:37:11 

↓何言ってるんだ･･･？ページ作成にロックかかってるわけじゃないんだし、作ろうと思えば作れるじゃないか。みんなで作っ

てるのがwikiだろ？とりあえず俺がページ作成して土台くらいは作っとくぞ -- (･･･おまいら) 2008-11-22 02:20:44 

wikiの横幅を広げてほしいな。誰かできない？ -- (名無しさん) 2008-11-22 03:55:43 

ケンプファーのページがテキストモードになってるよ。 -- (名無しさん) 2008-11-22 04:45:03 

取りあえずエンブレムの情報をかいとく　　ノーマル　ハード　アナザー　アルティメット　タイムアタック　(EXをクリアしてい
るかしていないかでエンブレムの色が変わります、ノーコンEX制覇で金、ノーコンで銀、自分はコンティニューしてないのです
がコンティニューすれば銅かと)　赤い彗星（タイムアタック10:00切り）MSマスター(全機体仕様)　コレクター魂(ギャラリー
全コンプ)　　他はわかりませんが戦友の絆など名前見る限り通信で手に入れるのかな？ -- (名無しさん) 2008-11-22 17:34:11 

BD格闘ってなんなんだ -- (名無しさん) 2008-11-22 23:30:05 

どうでもいい。AC版wikiにも情報のってるし、転載部分が目立つ。（なにもないのに「上記」とか日本語おかしかったりする
し。）本家より情報が少ないし、載ってるものは同じ文章ばっかだし、いっそなくしたほうが・・・・・。 -- (名無しさん) 
2008-11-22 23:59:12 

デスティニーのKOHコンボつながんなくね？早すぎると地面に撃つし、ダウン追い討ちだとKOHとれん・・・ -- (名無しさん) 
2008-11-23 00:08:35 

協力プレイではギャラリーも新機体も増えなかった -- (名無しさん) 2008-11-23 00:19:19 

優しい人なら「Ｂ　ブースト　Ｄ　ダッシュだよ」って教えてあげるんだろうが、君みたいな初心者こなくていいよ＾＾ググる

こと位して欲しいマジで -- (名無しさん) 2008-11-23 00:54:15 

放置ごめんなさいでした・・・ -- (管理) 2008-11-23 14:17:39 

ここのwikiひどいな・・・AC版の方がまだここより詳しくのってるぞ -- (名無しさん) 2008-11-23 15:36:58 

>ケンプファーのページがテキストモードになってるよ。 -- (名無しさん) 2008-11-22 04:45:03 -- (名無しさん) 2008-11-23
15:54:59 

キャラクター毎のページ作りました。他のキャラとの会話等はそちらに追加してください -- (名無しさん) 2008-11-23 16:06:16 

↓×5　お前優しいなw　それは兎も角、不明な略語があるなら質問前にAC版wikiでも見て来るように。 -- (名無しさん) 2008-11-23
17:07:34 

↓いちいちAC版wiki確認してくるならここいらねｗ -- (名無しさん) 2008-11-23 17:11:59 

フリーダムの特格空キャンがアーケードでは使えるのに対戦では使えなくなってるって俺だけ？ｗ -- (名無しさん) 2008-11-23
17:23:00 

と、いうか機体解説に一言感想書いてるやつだれだ！ゴッドガンダムをクリックしたらひとこと「せこい！」と書いてあった

だけとかこんなの攻略でもなんでもねぇ。 -- (名無しさん) 2008-11-23 19:18:40 

未編集機体全て、AC版wikiより転載完了。　リンクミス等ありましたらご報告よろしくお願いします。 -- (名無しさん) 2008-11-24
09:05:14 

あと、νガンダムとケンプファーページがそれぞれワープロとテキストモードになっているので修正よろしくお願いします。

-- (名無しさん) 2008-11-24 09:06:50 

AC版wikiに依存しているコンボページ等は後日編集予定 -- (名無しさん) 2008-11-24 09:08:24 

ケンプファーの射撃107、特格110、サブ171を確認。補正はかかってないはず。 -- (名無しさん) 2008-11-24 10:33:47 

2号機の核の範囲が広くなってる気がする -- (名無しさん) 2008-11-25 01:16:18 

本スレ民より提供のデータを使い、称号用単語一覧表のページ作成 -- (名無しさん) 2008-11-25 06:20:35 

運命が強すぎると思うが俺だけか。ＣＰＵとタイマンしたら１落ちはしてしまう。特にあのケロビ照射。ありえないだろあの曲

がり方は。開幕にうたれてダメもでかいようだし残像ダッシュのリロはやすぎではないか？連発されたときにアシとか駆使す

るんだが何度も使われていっつも特格で投げつけられる。 -- (名無しさん) 2008-11-25 16:39:37 

↓ゲロビではないぞ。確かにあの曲がりはおかしいと思うかな。 -- (名無しさん) 2008-11-25 16:47:16 

通信でもタイムアタックを１０分以内にクリアすれば勲章は手に入るんですか？ -- (名無しさん) 2008-11-25 17:43:11 

2号機の核の広がる速さが遅くなってるかな？？ -- (名無しさん) 2008-11-25 18:09:32 

↓↓通信はハイスコア記録されないから多分無理。Mk2かドムなら簡単に10分切れるはず。 -- (名無しさん) 2008-11-25 20:34:13 

デスティニー強くなって嬉しいんだけど、やることが増えてキツい。 
初心者の自分はインパルスの方が落ち着きます。 -- (名無しさん) 2008-11-25 20:54:35 

AC版wikiに依存しているコンボページの新規作成 -- (名無しさん) 2008-11-26 00:10:53 

ケンプ、そのままテキストモードだったので@wikiモードで新規作成しました。（ケンプファー１の方）「ケンプファー」を削
除してください。m(_ _)m -- (名無しさん) 2008-11-26 14:20:01 

ここも転載ばかりだがようやく機体等見れるのでＰＳＰしかやってない自分はここの住人としていさせてもらうよ。インパに

も換装あればよかたのにと思う人手挙げ　ノ -- (ｶﾞﾝﾀﾞﾑﾊﾞﾄﾙﾀｸﾃｨｸｽ世代のﾌﾟﾚｲﾔｰ) 2008-11-26 16:05:26 

アーケードモードでAC版に一番近い難易度にするにはどんな設定がいい？どこで質問すればいいか分からんから一応ここで
-- (名無しさん) 2008-11-26 22:08:05 

EX制覇ってどうゆう意味ですか？ -- (名無しさん) 2008-11-27 12:08:52 

EX制覇はEXステージも出してアケクリアです -- (名無しさん) 2008-11-27 13:41:33 

↓×11いやあれはゲロビだろ -- (名無しさん) 2008-11-27 17:04:28 

↓いやゲロビじゃないぞ。運命のページ見て来い。 -- (ｶﾞﾝﾀﾞﾑﾊﾞﾄﾙﾀｸﾃｨｸｽ世代のﾌﾟﾚｲﾔｰ) 2008-11-27 17:16:30 

↓ゲロビじゃ？デスティニーのとこに「今までのゲロビとは違う」とは書いてあるが否定してるわけじゃない　 -- (名無しさ
ん) 2008-11-27 17:19:06 



↓理解。それと運命のページに「撃った」が「売った」になってることを報告します。　　 -- (ｶﾞﾝﾀﾞﾑﾊﾞﾄﾙﾀｸﾃｨｸｽ世代のﾌﾟﾚｲﾔｰ) 
2008-11-27 17:20:56 

↓×7今回はどんなに難易度上げてもアーケード版には及ばない。普通のゲームくらいの難易度になってる。一番近くするなら
難易度は8にしてダメージレベルを3～4、タイマーは180～210といったところか -- (名無しさん) 2008-11-27 17:53:58 

下呂のように垂れ流すビーム＝ゲロビだから、デスティニーのあれはゲロビだわな -- (名無しさん) 2008-11-28 01:19:21 

そんな由来だったの!? 
なんかやだな(^_^;)。 -- (名無しさん) 2008-11-28 23:39:14 

連ジでビグ・ザムの照射ビームが口から出してるようにみえたからってのが由来だったはず -- (名無しさん) 2008-11-28 23:40:55 

↓5　修正しました -- (名無しさん) 2008-11-29 04:59:24 

用語集を転載 -- (名無しさん) 2008-11-29 05:27:27 

相打ちはチョウキュウハオウがタイミングシビアじゃなくてやりやすいですよ -- (名無しさん) 2008-11-29 18:30:49 

10 -- (名無しさん) 2008-11-30 12:23:36 

10分以内にタイムアタッククリアとヵけっこう無理何ですけど？皆さんはどの機体を使ってクリアしていますか？コツとヵ
ありましたら教えてくださいorz -- (名無しさん) 2008-11-30 12:24:59 

ソフトをpsp-2000と同時購入したんだけど、声出る度にUMD読み込むから何気に出るのが遅いわ。これは仕様？ -- (名無しさ
ん) 2008-11-30 12:34:18 

ﾀｲﾑｱﾀｯｸはMK-２がｵｽｽﾒですよ～（弾数ほぼ無限なんでｗ -- (名無しさん) 2008-11-30 18:30:33 

ケンプファーのところがすごいことになってますが… -- (名無しさん) 2008-11-30 20:43:36 

タイムアタックはＭＫ－２、ガンタンクがおすすめですねー、ステージにもよりますが名前つき機体を狩らないでクリアする

と早い、1面のソシエ、5面のシャア、6面のウッソあたりですかね。 -- (名無しさん) 2008-11-30 20:59:29 

タイムアタックに限らずCPU戦はフリーダムが無難かと思います。対人戦はアレですけどね… -- (名無しさん) 2008-11-30
21:50:06 

デフォルト難易度ですけど、ヒゲで10分切りました。 -- (名無し) 2008-11-30 22:04:13 

ダメージレベルを最高にすればわりとはやい。 -- (名無しさん) 2008-11-30 22:06:43 

F91とＷ0オススメです -- (名無しさん) 2008-11-30 22:41:00 

神で7分38秒いけますよ？（ダメレベル２） -- (名無しさん) 2008-11-30 23:19:37 

ところで、このwiki管理人っているの？いるなら掲示板くらい設置してほしいんだが… 
いないなら新設しないといけないし、本稼働する前にやるべきだと思うんだけど -- (名無しさん) 2008-12-01 08:10:42 

EX制覇について 

ありがとう 
ございました!! 
(*・∀・) -- (名無しさん) 2008-12-01 10:56:28 

らくがき帳に最近の家庭用VSシリーズ恒例のをらくがきしておきました -- (名無しさん) 2008-12-01 13:17:02 

ダメージレベルを最高にすればわりとはやい。 -- (名無しさん) 2008-12-01 17:48:30 

誰か　アルティメットコースEX制覇のやり方教えてください。お願いします -- (名無しさん) 2008-12-01 17:50:43 

不屈の魂ってコンティニュー１０回やってクリアじゃね？１０回やってそのあと負けてコンティニューしないで戻っても出

てないんだけど -- (名無しさん) 2008-12-02 04:53:11 

アルティメットＥＸ制覇はブーストＭＡＸにして -- (名無しさん) 2008-12-02 17:12:16 

アルティメットＥＸ制覇はブーストと時間などＭＡＸにして２号機で上から核が楽だと思う。せこいからあまり・・・ -- (名
無しさん) 2008-12-02 17:17:09 

↓２ミスりました。すいません -- (名無しさん) 2008-12-02 17:18:26 

なんかこのページおかしくなってね？ -- (名無しさん) 2008-12-02 20:19:51 


